18. Seminarium Miejsc Pamieci Europy Wschodniej i Zachodniej w Krzyzowej
25-26 marca 2021 .

»Wirtualna Pamieé. Miejsca pamieci i media cyfrowe”

Na poczatku pierwszego dnia Dominik Kretschmann (kierownik Miejsca Pamieci Fundacji ,Krzyzowa”
dla Porozumienia Europejskiego) powitat ponad 100 uczestnikdw XVIII Seminarium Miejsc Pamieci
Europy Wschodniej i Zachodniej w Krzyzowej, odbywajgcego sie po raz pierwszy online.

Organizatorzy przedstawili sie, zaprezentowali swoje instytucje, a takze cel, historie i tradycje
seminarium miejsc pamieci:

- Dominik Kretschmann, Fundacja , Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego.

- Agnieszka Pustota, Fundacja Pamie¢, Odpowiedzialnos¢, Przysztosc

- Markus Pieper, Federalna Fundacja ds Badania Dyktatury SED

- Jacqueline Boysen, Akademia Ewangelicka w Berlinie

- Marek Szajda, Osrodek ,Pamiec i Przysztos¢”, Wroctaw

Wyktad inauguracyjny Macieja Zabierowskiego (pracownika Dziatu Edukacji Centrum Zydowskiego w
Oswiecimiu) stanowit szczegdétowe wprowadzenie w tematyke XVIII Seminarium Miejsc Pamieci
Europy Wschodniej i Zachodniej "Wirtualna pamieé. Miejsce pamieci i media cyfrowe". Zabierowski
mowit o specyfice, mozliwosciach i wyzwaniach cyfrowego nauczania, ktére nabrato nowego
znaczenia w obliczu pandemii koronawirusa.

Technologia cyfrowa pozwala nam uczy¢ sie w dowolnym czasie, w réznych miejscach i z ludzmi z
catego swiata. W swoim wystgpieniu Maciej Zabierowski zwrécit uwage na rozbieznos¢ miedzy
oczekiwaniami zwigzanymi z cyfrowym uczeniem sie oraz jego faktycznym wdrazaniem. Technologia
jest czesto postrzegana jako medium zastepcze, ktére jedynie przenosi analogowe nauczanie do
przestrzeni wirtualnej. Nauczanie w formie cyfrowej musi jednak zosta¢ zorganizowane catkowicie od
nowa (,,Remotely means different.”). W procesie digitalizacji wazng role odgrywa zmiana myslenia
dotyczacego zastosowanej metody i zamierzonego celu.

W Centrum Zydowskim, ktére zajmuje sie historig ludnosci zydowskiej w matopolskim miescie
Oswiecim, proces digitalizacji rozpoczat sie jeszcze przed pandemig. Muzeum zaoferowato wirtualne
zwiedzanie wnetrz i stworzyto aplikacje "Oshpitzin ", ktéra w czterech jezykach opowiada o zyciu
tamtejszych Zydéw. Zdaniem Macieja Zabierowskiego, wymuszone pandemig przejscie na oferte
internetowg zakonczyto sie sukcesem, poniewaz znacznie zwiekszyto liczebnos¢ i réznorodnos¢ grupy
docelowej osrodka. Praca w zakresie komunikacji cyfrowej wigze sie takze z pewnymi wyzwaniami.
Trudnosci pojawiajg sie na przyktad w zakresie radzenia sobie z emocjami, w kwestii autentycznosci
czy inkluzywnosci. Wyzwania te zostaty przedyskutowane z wszystkimi uczestnikami po zakorniczeniu
prezentacji.

Interaktywne przedstawianie sie uczestnikdw (prezentacje ,,furbo” cz. 1)

W prezentacjach ,,turbo” uczestnicy przedstawili Miejsce Pamieci Brauweiler w Pulheim, Centralne
Muzeum Jencéw Wojennych w tambinowicach, Fundacje Topografia Terroru w Berlinie, Pracownie


https://www.krzyzowa.org.pl/pl/
https://www.stiftung-evz.de/eng/home.html
https://www.bundesstiftung-aufarbeitung.de/de/foundation
https://www.eaberlin.de/
https://www.zajezdnia.org/

Historyczng Leonida Levina w Minsku, Komisje Sprawiedliwosci i Pokoju w Albanii, Miejsce Pamieci
w Wiezieniu Wolfenbiittel oraz Miejsce Pamieci przy Murze Berlinskim a takze centrum badan nad
polityka historyczng i historig publiczng Ukrainy Mnemonics.

Panel 2: Praca miejsc pamieci online: Wystawy

Christian Huberts (Fundacja Kultury Gier Cyfrowych, Berlin) méwit o "upamietnianiu za pomoca gier"
czyli o tym, jaki twdrczy wktad w kulture pamieci mogg wnies¢ gry komputerowe. Zaczat od
pokazania, ze gry komputerowe od zawsze podejmowaty tematyke historyczng. W wiekszosci gier
nawigzania historyczne pojawiajg sie jednak tylko w scenerii lub jako wydarzenia bedgce ttem dla
innych dziatan w grze, takich jak zarzadzanie (m.in. zasobami) i decyzje strategiczne. Przyktadem
moga byc tu gry komputerowe ,, The Sumerian Game” (1964), ,Oregon Trail” (1985), ,,Civilization
VI”(2016) czy ,Castle Wolfenstein” (1981).

Jesli historia zostaje w grach zredukowana tylko do scenerii i ogélnego kontekstu, istnieje
niebezpieczenstwo powstania duzych luk w kulturze pamieci. Jest to szczegdlnie widoczne w grach
komputerowych osadzonych w realiach narodowego socjalizmu, poniewaz zazwyczaj nie poruszajg
one tematu Holocaustu.

W ostatnich latach pojawity sie jednak gry komputerowe, ktére nie tylko bawig na tle historycznej
scenerii, ale takze starajq sie przekazac wiedze. Przyktadowo w grze "Through the Darkest of Times"
(2020), gracze wcielajg sie w grupe ruchu oporu w walce z narodowym socjalizmem. Innym
przyktadem jest gra komputerowa "Assassination 1942" (2017), ktéra bazuje na fikcyjnych
wywiadach z naocznymi $wiadkami historycznych wydarzen.

Obie gry sg dzietem twércéw niezaleznych (independent games), ale takze w mainstreamie powoli
budzi sie Swiadomos¢ znaczenia gier jako medium narracyjnego waznego dla kultury pamieci.
Fundacja Kultury Gier Cyfrowych tgczy tworcdw gier z historykami, aby jeszcze bardziej przyspieszy¢
ten proces. Podczas improwizacyjnych sesji (pitch jams) wspdlnie rozwijajg oni pomysty na gry, np.
dotyczace historii narodowego socjalizmu.

W dyskusji Christian Huberts zwrdcit uwage, ze nauczyciele juz teraz wykorzystujg gry komputerowe,
takie jak " Through the Darkest of Times ", do celéw edukacyjnych w szkotach. Wsréd uczestnikéw
pojawity sie pytania dotyczgce przedstawiania Holokaustu w grach komputerowych i ewentualnych
zastrzezen etycznych wsrdd stowarzyszen ofiar. Huberts wyjasnit, ze tworcy gier zazwyczaj nie
decyduja sie ani na bezposrednie pokazywanie zbrodni nazistowskich, ani na uczynienie ich tematem
gry. Niektoére gry, takie jak "Through the Darkest of Times", starajg sie przekaza¢ wydarzenia w
sposéb posredni, poprzez wywiady ze Swiadkami wydarzen. Huberts wspomniat nastepnie o Sredniej
wieku zawodnikéw — 37 lat — przy czym najliczniejszg grupe stanowig obecnie osoby powyzej 60 roku
zycia.

Marko Poolamets (Eesti Malu Instituut, Tallin, Estonia) opowiedziat o swoim projekcie internetowym
"Communist Crimes", upamietniajgcym zbrodnie reziméw komunistycznych przeciwko ludzkosci na
catym swiecie. W zwigzku z sytuacjg pandemii, planowana wystawa o Armii Czerwonej w Estonii w
latach 1944-1945 musiata zostaé przeniesiona do wersji wirtualnej. Wirtualna wystawa "Przybyt
'wyzwoliciel'... Wystawa historyczna o sprzecznosciach miedzy propagandg gloryfikujgcg Armie
Czerwong jako wyzwoliciela a prawdziwym zyciem w Estonii w latach 1944-45" zostata stworzona
przy uzyciu narzedzia "genial.ly". Wedtug Poolametsa, obstugi tego narzedzia mozna sie nauczyé



tatwo i szybko. Kolejng zaletg tego narzedzia dla muzeum sg niskie i elastycznie regulowane koszty
jego uzytkowania, jak réwniez mozliwos¢ uzyskania danych statystycznych lub informacji zwrotne;.
Ponadto opcja wielojezycznosci otwiera dostep do wystawy ludziom z catego swiata. Wedtug
Poolametsa format online umozliwit réwniez dotarcie z wystawg do miejscowej ludnosci rosyjskiej,
oferujac jej inne niz oficjalne rosyjskie spojrzenie na Armie Czerwong. Narzedzie "genial.ly" jest
wygodne dla zwiedzajacych, ktdrzy dzieki niemu moga przejs¢ przez bezptatng wystawe we wiasnym
tempie, a dokumenty w wersji cyfrowej na ekranie sg czesto bardziej czytelne niz w oryginale. Wada
formatu online jest jednak ograniczenie reprezentacji przestrzennej do dwuwymiarowej, ograniczony
dostep do pewnych funkgcji i czesto staba jakos¢ wyswietlania na urzadzeniach mobilnych. Stworzenie
wystawy za pomoca "genial.ly" wymaga réwniez podstawowych umiejetnosci projektowania
graficznego, a program nie jest kompatybilny ze wszystkimi formatami wystawowymi. Wreszcie,
zdaniem Poolametsa, wystawy wirtualne nie zastgpia wystaw na zywo: formaty online stanowig
raczej ich uzupetnienie i stuzg zacheceniu publicznosci do odwiedzenia ekspozycji na miejscu w
muzeum.

Podczas dyskusji Marko Poolamets podkreslit, ze wystawa wirtualna dotarta do miedzynarodowej
publicznosci, w tym okoto 40% Estoriczykdw i 30% Rosjan. Wyjasnit rdwniez, ze jego instytucja nie
poniosta zadnych dodatkowych kosztédw wynikajgcych z praw autorskich. Niemniej jednak ten
potencjalny czynnik kosztéw musi by¢ brany pod uwage przy tworzeniu wystaw wirtualnych. Ze
wzgledu na dwuwymiarowos¢ narzedzie "genial.ly" najlepiej nadaje sie do wystaw opartych na
dokumentach. Poolamets zwrécit uwage, ze "genial.ly" oferuje szeroki zakres zastosowan w sektorze
edukacji: on sam uzywa tego narzedzia zamiast PowerPointa podczas zaje¢ dydaktycznych.
Poolamets podkreslit rowniez, ze wystawa wirtualna nie pokazuje wszystkich artefaktéw z muzeum,
aby zmotywowac zwiedzajgcych do odwiedzenia ekspozycji na miejscu.

Interaktywne przedstawianie sie uczestnikdw (prezentacje ,,turbo’ Il )

Miejsce Pamieci Jacoba Picarda w Ohningen-Wangen, Muzeum ,IX Fort” w Kownie, Miejsce Pamieci
Obozu Koncentracyjnego w Dachau, Fundacje Mosesa Mendelssohna w Berlinie, Centrum
Dokumentacji Nazizmu Villa Merlander w Krefeld, projekt Code Viking 1942-2021 berlifiskiej grupy
badawczej Vajswerk oraz Rosyjskie Centrum Badan i Edukacji o Holokauscie w Moskwie.

Panel 3: Praca miejsc pamieci online: projekty ze swiadkami czasu

Karen Jungblut (z University of Southern California Shoah Foundation, Los Angeles, USA)
opowiedziata o wirtualnym przekazie zeznan swiadkdw czasu. Jako autentyczne zrddta stanowig one
integralng czes¢ upamietniania. Od wielu lat, zwtaszcza w odniesieniu do ofiar narodowego
socjalizmu, toczy sie dyskusja nad tym, w jaki sposdb mozna adekwatnie prezentowac osobiste
wspomnienia swiadkéw czasu po ich Smierci. Jedno z mozliwych rozwigzan proponuje Shoah
Foundation. Od 1994 roku ta amerykanska fundacja zbiera swiadectwa ocalatych z Holokaustu i
innych zbrodni ludobdjstwa, wykorzystujgc wywiady z nimi do celdéw edukacyjnych. Projekt
,Dimensions in Testimony” jest interaktywnym wywiadem, ktéry pozwala uzytkownikom zadawa¢d
pytania, stwarzajgc tym samym wrazenie bezposredniej "komunikacji" z rozméwcami, nawet jesli
niektdrzy z nich juz nie zyjg. Odpowiedzi sg generowane automatycznie i pochodzg z obszernych,
wczesniej nagranych wywiaddw. Karen Jungblut podczas swojej prezentacji pokazata, jak dziata to
narzedzie, co wzbudzito wiele pytan wsrdd stuchaczy — takze natury etycznej.



Anna Maria Mydlarska (kierownik Dziatu Dokumentacji Filmowej Europejskiego Centrum
Solidarnosci, Gdansk) przedstawita projekt Centrum poswiecony swiadkom czasu pod tytutem "Sita
pamieci". Od 2008 roku w gdaniskiej placéwce przeprowadza sie i nagrywa wywiady z osobami
nalezgcymi do niezaleznego zwigzku zawodowego "Solidarnos¢" lub wspierajgcymi go. Kolekcja liczy
obecnie ponad 1300 wywiadéw wideo. Zostaty one przeprowadzone z osobami z catego kraju i
dotycza réznych aspektéw historii najsilniejszej sity opozycyjnej w PRL. Wywiady sg dostepne w
Internecie w wersji skréconej i wykorzystywane gtéwnie w celach edukacyjnych oraz jako podstawa
filméw dokumentalnych. Wspomnienia dziataczy "Solidarnosci" wtgczono do wystawy statej. W
swoim wystgpieniu Anna Maria Mydlarska przedstawita réwniez inne dziatania Centrum Solidarnosci,
ktére w 2016 roku zostato uhonorowane Nagroda Muzealng Rady Europy.

Wieczorem okoto dwudziestu z ponad 110 uczestnikdw seminarium spotkato sie w "wirtualnym
pubie" na nieformalnej dyskusji.

Panel 4: Pamietanie i upamietnianie

Drugiego dnia seminarium rozmowa na temat wirtualnych form upamietania byta kontynuowana w
oparciu o konkretne przyktady praktyczne.

Katharina Menschick (pracownik naukowy w Arolsen Archives — Miedzynarodowym Centrum
Przesladowan Nazistdw, Bad Arolsen) przedstawita projekty digitalizacji prowadzone przez jej
instytucje. Archiwum w Arolsen zostato zatozone przez aliantéw po Il wojnie Swiatowej w celu
rekonstrukcji i udokumentowania loséw o0séb zaginionych, zmartych i zamordowanych przez nazistéw
oraz w celu poszukiwania tych, ktdrzy przezyli nazistowski terror; gromadzi ono dokumenty z obozéw
koncentracyjnych i wiezien gestapo oraz dokumenty dotyczace pracy przymusowej i displaced
persons. Takze dzi$ archiwum umozliwia krewnym i naukowcom badanie loséw poszczegdlnych osdb.
Dane osobowe, zdjecia i reprodukcje dokumentdow sg cyfrowo indeksowane w ramach projektu
"Every Name Counts" i udostepniane badaczom oraz zainteresowanym osobom w Internecie. Projekt
ma réwniez na celu interaktywne upamietnienie i prace edukacyjng (jest prezentowany m.in. w
szkotach). Digitalizacja odbywa sie na zasadzie crowdsourcing — do tej pory w projekcie wzieto udziat
ponad 17.000 zarejestrowanych wolontariuszy.

OldFich Ttma (historyk z Instytutu Historii Wspotczesnej Czeskiej Akademii Nauk, Praga) przedstawit
projekt internetowy poswiecony miejscom pamieci terroru komunistycznego. W ramach projektu
stworzono cyfrowa kolekcje 800 réznego typu pomnikdw i miejsc pamieci w catej Republice Czeskiej.
Kazde miejsce jest opatrzone geotagiem i zdjeciami. W ramach kolekcji mozliwe jest wyszukiwanie
wedtug regionu, tematu lub chronologii. Ponadto strona oferuje obszerny opis rezimu
komunistycznego w Czechostowacji oraz form i przyczyn przesladowan, ktére sg zilustrowane
konkretnymi biografiami. Prezentowany materiat ma na celu przeciwdziatanie uproszczonym i
jednostronnym wyobrazeniom na temat komunizmu obecnym w sferze publicznej. Strona
internetowa projektu jest chetnie odwiedzana przez spotecznosci lokalne, ktére chcg dowiedziec sie
czego$ wiecej o wiasnej przesztosci lub wskazujg miejsca pamieci i zbrodni, ktére nie zostaty jeszcze
uwzglednione w projekcie.



Panel 5: Edukacja i posredniczenie

Ruth Preusse (Haus der Wannsee-Konferenz, Berlin) zaprezentowata wystawe internetowa
"Pamietac o niesprawiedliwosci", poswiecong radzieckim jeficom wojennym z czaséw Il wojny
Swiatowe] jako zapomnianej grupie ofiar. Wystawa, przygotowana wspdlnie z organizacjg Memorial z
Moskwy w dwdch wersjach jezykowych (niemieckiej i rosyjskiej), przeznaczona jest dla
uzytkownikéw, ktérzy majg jeszcze niewielkg wiedze na ten temat. Wystawa ma dwojaki cel:
przekaza¢ wiedze historyczng oraz sktonié do refleks;ji, jak temat radzieckich jencéw wojennych byt
traktowany w dawnej Republice Federalnej, w NRD, w Zwigzku Radzieckim, a takze jak postrzegany
jest w dzisiejszych Niemczech i Rosji. Na stronie internetowej mozna uzyskac informacje o miejscach
pamieci, poszczegdlnych tematach oraz biografiach konkretnych oséb; strona oferuje ponadto
propozycje szkolnych lekgcji historii.

Irakli Khvadagiani (Tbilisi, Gruzja) zaprezentowat zatozone w 2010 roku archiwum cyfrowe, ktére
dokumentuje historie Gruzji od XIX w., ze szczegdlnym uwzglednieniem doswiadczenia totalitaryzmu
w latach 1921-1991. Archiwum nie angazuje sie w biezgce publiczne kontrowersje dotyczgce
przesztosci, oferujgc — zamiast konkretnej narracji — prostg periodyzacje wydarzen z bezposrednimi
odnoénikami do odpowiednich oryginalnych Zrédet. Zrédta te sa dostepne w réznych formatach —
jako fotografie, dokumenty, nagrania wideo i audio z udziatem swiadkdéw czasu; archiwum cyfrowe
umozliwia takze wirtualny spacer po swoich zbiorach.

Kazdej prezentacji towarzyszyta dyskusja. Podczas dyskusji powracaty trzy gtéwne tematy, ktore dla
wszystkich instytucji oferujgcych platformy i projekty online stanowig duze wyzwanie: wypracowanie
odpowiednich formatow wspétpracy ze szkotami i uniwersytetami, poszerzenie grup docelowych
oraz finansowanie ttumaczen stron internetowych w celu udostepnienia ich miedzynarodowej
publicznosci.

Interaktywne przedstawianie sie uczestnikdw (prezentacje , turbo’ lll ) oraz oprowadzenie

Dalsze filmowe prezentacje ,turbo” uczestniczacych instytucji z kilku krajow, jak rowniez wirtualne
oprowadzanie przez Dominika Kretschmanna po Miedzynarodowym Domu Spotkan Fundacji
»Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego dopetnity program tego przedpotudnia. Wsréd
prezentowanych instytucji znalazty sie: Komisja Europejska ds. transnarodowego rozliczenia z
przesztoscia i kultury pamieci w Berlinie, Miejsce Pamieci Procesow Norymberskich w
Norymberdze, Dom Martina Niemoéllera w Berlinie, Stowarzyszenie Niemieckich Sinti i Roméw w
Mannheim, Federalny Komisarz ds. Akt Paristwowej Stuzby Bezpieczeristwa bytej NRD w Berlinie,
Miejsce Pamieci Obozu Westerbork oraz Miejsce Pamieci i Spotkan w Berlinie.

Wirtualne oprowadzanie w formie filmu ukazato znaczenie Krzyzowej, w ktorej w czasach
narodowego socjalizmu spotykata sie grupa oporu "Krag z Krzyzowej", gromadzaca sie wokot
Helmutha Jamesa von Moltke. Fundacja Krzyzowa dla Porozumienia Europejskiego zostata zatozona
w latach 1989/90 w celu upamietnienia historii Kregu z Krzyzowej. 12 listopada 1989 r. na terenie
dawnego majatku rodziny von Moltke odbyta sie symboliczna Msza Pojednania z udziatem premiera
Polski Tadeusza Mazowieckiego i kanclerza Niemiec Helmuta Kohla. Spotkanie to byto waznym
krokiem w kierunku utworzenia miedzynarodowego miejsca spotkan (mtodziezy) Fundacji
,Krzyzowa” dla Porozumienia Europejskiego, o ktdre juz wczesniej zabiegata miedzynarodowa



inicjatywa obywatelska. Dzi$ dawny majatek jest wykorzystywany na wiele sposobéw: na miejscu
znajdujg sie warsztaty pracy twdrczej, sale seminaryjne i miejsca noclegowe. Co roku odbywa sie tu
okoto 150 do 200 imprez: konferencje, spotkania szkét, festiwale muzyczne, wizyty studyjne...

Seminarium zakonczyto sie ewaluacjg — z pozytywnymi i petnymi uznania opiniami na temat
spotkania. Organizatorzy zadeklarowali, ze w przysztym roku, jesli bedzie to mozliwe, Seminarium
Miejsc Pamieci Europy Wschodniej i Zachodniej odbedzie sie na powrdt w Krzyzowej.



